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REALITÄT MIT EINEM 
TOUCH FANTASY:

Das Buch mit 7 Siegeln
Julian Fröhlich

In Steff ens Leben läuft  gerade alles 
hervorragend, bis ihm ein ärmlich 
gekleideter Mann vor die Füße läuft , 
der ihm ein altes Buch schenken will. 
Steff en lehnt ab, aber als der Mann 
kurz darauf bei einem Unfall stirbt, 
nimmt er das seltsame Buch mit 

den sieben Siegeln dann doch in die 
Hand.

Von diesem Zeitpunkt an ändert sich Steff ens Leben
                                     schlagartig …

THRILLER:
Gut & Böse ■ ausgegrenzt ■

Julian Fröhlich

Wo fängt das Böse in deinem Kopf an? Sie wis-
sen es genau … Die Neue Europäische Orga-
nisation entledigt sich mittels modernster 
Technologie potentieller Aufmüpfi ger aus 
der Bevölkerung und sichert außerdem die 
Außengrenzen ab.

Er sucht seinen Freund und tritt in ein Wespen-
nest: Nach einem militärischen Einsatz auf 
einer Gefangeneninsel sondert sich Ben von 
seinem besten Freund Samuel und seiner Fa-
milie ab und lässt sich zu einem geheimen Ort 
versetzen. Erst Jahre später ahnt Samuel den 

wahren Grund. Als er Ben aufspürt, schiebt dieser ihn 
in das Land des Abschaums ab. Von dort hat es aber noch nie 

ein Zurück gegeben …

wahren Grund. Als er Ben aufspürt, schiebt dieser ihn wahren Grund. Als er Ben aufspürt, schiebt dieser ihn 
in das Land des Abschaums ab. Von dort hat es aber noch nie in das Land des Abschaums ab. Von dort hat es aber noch nie 

den sieben Siegeln dann doch in die 
Hand.
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Als seine Tochter Sandra ihm ihre Schwanger-
schaft  off enbart, ist Jack überglücklich. Die ein-
zige Schwierigkeit besteht darin, dass Sandra 
mit ihrem ägyptischen Mann in dessen Heimat 
lebt. Bei der Hochzeit konnte Jack nicht dabei 
sein, aber die Geburt seines Enkelkindes will er 
unbedingt miterleben.

Mit seinem 50-ccm-Quad macht er sich auf 
den Weg nach Kairo – über die Alpen, durch 

Krisengebiete  ... Er trotzt Kälte und Einsamkeit, rast 
haarscharf am Tod vorbei, muss am Ende zu Plan B übergehen. 

Endlich am Ziel ist er entsetzt: Seine geliebte Tochter lebt im Müll …

EIN ROADMOVIE DER 
BESONDEREN ART:
Mit 50 ccm nach Kairo

Jack Michalek

THRILLER:
Das Feuer der Erde

Leo Aldan

Auf einer Expedition in die Antarktis 
macht die Vulkanforscherin Dr. Geor-
gina Finley eine erschreckende Entde-
ckung: Erwachen unter dem jahrtau-
sende alten Eis hunderte Vulkane?

Rund um die antarktische Platte regis-
trieren Seismographen merkwürdige 
Schwingungen. Erdbeben erschüttern 
Neuseeland und Chile. Eine Katastrophe 
ungeahnten Ausmaßes kündigt sich an. 
Doch niemand, weder Wirtscha� sbosse 
noch Politiker, will Georginas Warnun-

gen glauben. Mit einem Mal sieht sich 
die junge Wissenscha� lerin inmitten 

eines weltweiten Komplotts aus 
Machtgier und Manipulation. 

Jayden Turkov, ein skrupelloser Indust-
rieboss, der den Energiesektor ganzer Kon-
tinente beherrscht, setzt alle Hebel in Bewe-
gung, um sie auszuschalten. Viel Zeit bleibt 
Georgina nicht, um die Umweltkatastrophe 
und damit den Tod von Millionen Menschen 
zu verhindern. Sie tri�   eine folgenschwere 
Entscheidung …
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Lydia und Steve, eine 
deutsch-amerikanische 

Beziehung der 
besonderen Art

MAINZ 
IN DEN SPÄTEN 70ERN:

Calling USA
Paula Dreyser

Lydia und Steve, eine deutsch-amerikanische Beziehung der besonderen Art: Kal-
ter Krieg, RAF, Patchouli, GIs gehören zum Stadtbild, Panzer am Großen Sand, 
Flugplatzrennen, Grammy, Wiener Wald und überall … Zigarettenrauch …

Es beginnt mit alten Fotos … Nach mehr als dreißig Jahren fi ndet Lydia Steve 
wieder – über Facebook. Die Frage ist, ob sie nach so vielen Jahren die Chance 
bekommt, das, was sie umtreibt, endlich zu klären, denn Steve ist schwerkrank …
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ERSTES LESEALTER:
Stups der kleine Schwertwal

Alfred Neuwald

Stups, der Schwertwal, und der Seehund 
Rudi sind die besten Freunde. Im Eismeer 
erleben sie gemeinsam tolle Abenteuer. 
Doch eines Tages gerät Rudi in große Ge-
fahr. Stups überlegt verzweifelt, wie er sei-
nem Freund Rudi helfen kann. Da hat er 
eine tolle Idee. 

Eine farbig illustrierte Geschichte über den 
Zusammenhalt zweier Freunde. 

ALTERNATIV
Lesen-Malen-Basteln

Buch mit Bastelset 
Zum Buch: Wie nebenstehend, farbig 
illus triert, Größe A4 (21 x 30 cm) inkl. 
Bastelset „Zettelbox“.

Zum Bastelset: Die tolle Zettelbox ist 
kinderleicht zum Zusammenbasteln für 
Kinder ab 6 Jahren geeignet - das Motiv 
ist passend zum Buch „Stups der klei-
ne Schwertwal“ mit 3D-Eff ekt. Aufge-
stellt ist es ein toller Hingucker auf dem 
Schreibtisch. Ideal für Notizen aller Art.

DAS BASTELSET ALLEIN
Ausschneiden, falten, kleben – 

ferig ist die Box!

Das Bastelset eignet sich hervorragend 
als Geschenk. Natürlich können auch 
jüngere Kinder mit Anwesenheit eines 
Erwachsenen das Set fertigstellen. Mit 
dem Bastelset bekommst Du alle Ma-
terialien geliefert, die für die Zettelbox 
notwendig sind. Zettel zum Einlegen, 
Kleber und Schere sind nicht enthalten.

Liebevoll illustriert 
für Kinder ab 4 Jah-
ren, zum Selbstlesen 
geeignet.

28 farbige Seiten.

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
A5 (15 x 21 cm)
28 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-76-5

 Ȗ Hardcover, farbig illustriert
A4 (21 x 30 cm)
28 Seiten, 12,90 €
ISBN: 978-3-944824-79-6

 Ȗ Lesen-Malen-Basteln, Buch mit Bastelset, 
farbig illustriert, A4 (21 x 30 cm)
28 Seiten, 14,95 €
ISBN: 978-3-944824-80-2

 Ȗ Komplettes Bastelset „Zettelbox Stups“
A4 (21 x 30 cm)
farbiges Material, 5,95 €
EAN/GTIN: 4260616590043

ab 4 Jahre

ab 6 Jahre

ab 4 Jahre
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ABENTEUER IM SCHNEE:
Flori und die Traumnuss

Matthias Adolphi

MINIHEFT:
Flori und die Riesen-
weihnachtsnussnuss

Matthias Adolphi

    Das Hamsterkind Flori, sein Freund Toni und 
seine Schwester Lene fi nden eine große Kokus-

nuss im Schnee. Zu Hause im Hamsterbau zersägt Papa Feld-
hamster sie und baut zwei wunderschöne Betten daraus. Was die Familie 

nicht ahnt: Es ist die Zaubernuss der Hexe Irma, die längst mit ihrer Krähe 
Pitter auf der Suche danach ist.

Flori und seine Freunde erleben 
zum ersten Mal den Schnee. Da 
schickt Vater Feldhamster sie 
zum Nüsse sammeln auf den 
Bauernhof. Nur knapp kann 
sich Flori aus einer gefährlichen 
Situation retten. Dabei fi ndet er 
ein seltsames Ding  …

Mit liebevoll 
illustrierten 
Bildern für 
Kinder zum 
Vorlesen.

 Ȗ Miniheft , farbig illustriert
10,5 x 10,5 cm,
28 Seiten, 3,50 €
ISBN: 978-3-944824-72-7

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
A4 (21 x 30 cm,) 80 Seiten, 9,95 €
ISBN: 978-3-944824-62-8

ab 8 Jahreab 3 Jahre
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FÜR WASSERFLÖHE 
UND SOLCHE, DIE ES 

NOCH 
WERDEN MÖCHTEN:

Wie Jana ihre Angst 
vor dem Wasser verliert 

Aus der Reihe: Schwimmen macht Spaß!

Niemals wird Jana schwimmen lernen! 
Davon ist sie überzeugt. Denn mit dem 
Kopf unter Wasser zu geraten, ist das 
Schrecklichste, was sie sich vorstellen 
kann. Dabei würde sie so gerne die neue 
Rutsche im Freibad ausprobieren! Aber 
ihr reichen schon die Wassertropfen, die 
ihr beim Zuschauen ins Gesicht spritzen.

Als ihre Mutter sie zu einem 
Schwimm kurs anmeldet, ist 
das für Jana eine ziemliche 
Katastrophe.

Eine Geschichte darüber, wie 
aus einem Angsthäschen eine 
kleine Wasserratte wird.

Mit vielen Spielen im Wasser 
zum Nachmachen!

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“ 
Band 1, A5 (15 x 21 cm)
48 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-64-2

ALTERNATIV
Lesen-Malen-Basteln

Buch mit Bastelset 
Zum Buch: Wie nebenstehend, farbig 
illus triert, Größe 17 x 24 cm inkl. Bas-
telset „Bilderrahmen mit Schütteleff ekt“.

Zum Bastelset: Der tolle Bilderrahmen 
ist kinderleicht zusammengebastelt (ab 
6 Jahre). Das Motiv ist passend zum bei-
liegendem Buch und mit 3D-Eff ekt. Das 
Kind kann das Seepferdchen-Abzeichen 
aus Pappe als Erinnerung aufk leben, so-
bald es die Prüfung bestanden hat.

Aufgestellt ist es ein toller Hingucker auf 
dem Schreibtisch und hat viel Erinne-
rungswert. Außerdem kann das Bild ge-
schüttelt werden und viele Kugeln (Luft -
blasen) kullern über das Bild. Die Fotos 
können jederzeit ausgetauscht werden.

DAS BASTELSET ALLEIN
Malen, schneiden, kleben – 
ferig ist der Bilderrahmen!

Das Bastelset eignet sich hervorragend 
als Geschenk. Natürlich können auch 
jüngere Kinder mit Anwesenheit eines 
Erwachsenen das Set fertigstellen. Es 
werden alle Materialien geliefert, die für 
den Bilderrahmen notwendig sind. Kle-
ber und Schere sind nicht enthalten.

 Ȗ Lesen-Malen-Basteln, Buch mit Bastelset, 
farbig illustriert, A4 (21 x 30 cm)
28 Seiten, 15,95 €
ISBN: 978-3-944824-81-9

 Ȗ Komplettes Bastelset „Zettelbox Stups“
A4 (21 x 30 cm)
farbiges Material, 5,95 €
EAN/GTIN: 4260616590036

ab 5 Jahre

ab 6 Jahre

ab 5 Jahre



151414

Mit R
ätse
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Mit R
ätse

lsp
aß: F

inde 

die Badere
geln!  

LESEN UND NEBENBEI 
DIE BADEREGELN LERNEN:

Jana im Schwimmbad
Aus der Reihe: Schwimmen macht Spaß!

Endlich hat Jana das Seepferdchen! Na-
türlich möchte sie jetzt so oft  wie mög-
lich schwimmen gehen – am liebsten zu-
sammen mit Ben, der mit ihr in die erste 
Klasse geht. Denn er hat schon das Gold-
Abzeichen und kann ihr bestimmt eine 
Menge beibringen.

In der Schwimmhalle zeigt sich Ben je-
doch von einer ganz anderen Seite.

In dieser Geschichte sind einige Ba-
deregeln versteckt. Schau mal, ob du 
sie fi nden kannst!

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“, Band 2
A5 (15 x 21 cm), 44 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-65-9

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“, 

 Ȗ Band 3, A5 (15 x 21 cm), 
48 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-66-6

LESEN UND NEBENBEI 
DIE BADEREGELN LERNEN:

Schatzsuche im Spaßbad
Aus der Reihe: Schwimmen macht Spaß!

Zu ihrem siebten Geburtstag wird Jana von 
ihrer Familie mit einem Ausfl ug ins Spaß-
bad und einem goldenen Schlüssel über-
rascht. Irgendwo im Spaßbad ist eine Truhe 
versteckt, die Jana nur mit diesen Schlüssel 
öff nen kann.

Zusammen macht sich die Familie auf die 
Suche. Dazu müssen Vulkan- und Wasser-
rutsche genommen und auch Wildwasser-
bahn und Wellenbad durchforstet werden.

Eine aufregende Suche beginnt ...

Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“, 

Ȗ Band 3, A5 (15 x 21 cm), 
48 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-66-6

Zusammen macht sich die Familie auf die 
Suche. Dazu müssen Vulkan- und Wasser-
rutsche genommen und auch Wildwasser-
bahn und Wellenbad durchforstet werden.

Eine aufregende Suche beginnt ...

Mit R
ätse

lsp
aß: F

inde 

die Badere
geln!  

Mit R
ätse

lsp
aß: F

inde 

die Badere
geln!  

ab 7 Jahreab 6 Jahre
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ABENTEUER IN DER NATUR:
Das Gespenst am See

Aus der Reihe: Schwimmen macht Spaß!

ABENTEUER AM MEER:
Die Höhle am Meer

Aus der Reihe: Schwimmen macht Spaß!

Jana, ihre Freundin Anna und ihr Klassen-
kamerad Ben fahren mit ihrem Schwimm-
verein zum Zelten an einem See. Als das 
große Küchenzelt endlich steht und die 
Kinder eine Erfrischung verdient haben, 
fehlen einige Getränkedosen.

Wenig später verschwinden auch noch 
andere Sachen. Jana und ihre Freunde 
halten die Augen off en, suchen nach dem 
Gespenst. Erst in der Nacht sieht Jana, wer 
es sein könnte, und da hat sie eine Idee ... 

Endlich Urlaub am Meer! Jana, ihr Bruder 
Max und ihre Eltern sind von der Hotel-
anlage direkt an der Bucht begeistert, auch 
wenn der Einheimische Marco sie vor den 
Höhlen warnt. Jana und Max versprechen, 
ihnen fern zu bleiben, doch da wird ihr 
Bodyboard gestohlen. Hat es jemand in 
einer der Höhlen versteckt? 

Als Jana und Max nachsehen wollen, ist es 
bereits Nacht …

Mit tollen Ideen zum Schwimmen an einem See.

Die besonderen Situationen an einem See sind 
hier aufgegriff en und in der Geschichte versteckt.

Rätse
lsp

aß: F
inde die 

    
    

 Bade-   
    

 re
geln!  
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Mit R
ätse

lsp
aß: F

inde 

die Badere
geln!  

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“, 
Band 4
A5 (15 x 21 cm), 48 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-67-3

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“, 
Band 5
A5 (15 x 21 cm), 80 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-68-0 Rätse

lsp
aß: F

inde die 

    
    

 Bade-   
    

 re
geln!  

ab 9 Jahreab 8 Jahre
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Das Baderegel-Malbuch zur Serie

mit Lückentext!

20 Baderegeln zum 
Ausmalen und 
Verinnerlichen!

18

 Ȗ Drahtheft ung, s/w
Reihe „Schwimmen macht Spaß!“, 
Zusatzheft 
A5 (15 x 21 cm), 16 Seiten, 2,00 €
ISBN: 978-3-944824-69-7

Band 1: Wie Jana ihre Angst vor dem Wasser verliert (ab 5 Jahre)
Band 2: Jana im Schwimmbad (ab 6 Jahre)
Band 3: Schatzsuche im Spaßbad (ab 7 Jahre)
Band 4: Das Gespenst am See (ab 8 Jahre)
Band 5: Die Höhle am Meer (ab 9 Jahre)

5 Bücher aus der Reihe „Schwim-
men macht Spaß!“

 Goodies: 
● Das Spiel zu

    „Schwimmen macht Spaß!“
● Baderegel-Malbuch
● Baderegel-Plakat A2

    (nicht abgebildet)

men macht Spaß!men macht Spaß!

●

5 Bücher aus der Reihe „

 Ȗ Das Spiel zu „Schwimmen macht Spaß! “, 
A5 (15 x 21 cm), zusammengesetzt A3
5,95 €

 Ȗ Schwimmen macht Spaß!-Box
17 x 23 x 4 cm, 49,90 €
ISBN: 978-3-944824-86-4

Auch separat erhältlich:

5 bis 11 Jahreab 5 Jahre
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ABENTEUER IN MIRATHASIA:
Die Skaterbahn

Langeweile! Würden nicht so viele Au-
tos auf der Straße stehen, könnten Lisa 
und Joel dort Ball spielen oder skaten – 
bei den Gedanken daran baut sich vor 
den Geschwistern der Eingang zu Mi-
rathasia auf. Sie staunen nicht schlecht, 
als sie in das Ankunft szentrum des 
Fantasielandes gelangen. Sogleich zieht 
eine Inlinerbahn ihre Aufmerksamkeit 
auf sich. Sollten sie sie ausprobieren? 
Vielleicht sogar die coole Schnecken-
hausbahn da hinten …

Wieder zu Hause 
ist ihnen klar, dass 
sie etwas tun müs-
sen, damit sie auch 
hier in der Reali-
tät Tolles erleben 
können.

Mirathasia ist ein Land der Fantasie, aus den Ide-
en der Kinder gewachsen. Manche behaupten, es 
wäre ein Schla raff enland, zu dem kein Erwach-
sener Zutritt hat, andere nennen es das Wunsch-
land. Beides mag stimmen, doch eines versucht 
Mirathasia allen mit auf den Weg zu geben: Oft  
genügt ein guter Gedanke, um eine verzwickte 
Situation neu zu betrachten und sie zu ändern.

ABENTEUER IN MIRATHASIA:
Das Ankunft szentrum

Kaum sind Malte und Adrian in Mi-
rathasia angekommen, werden sie von 
einem Kugelblitz getroff en und zu Bo-
den ge - schleudert. Schnell erkennen 
sie, dass Carlos und seine fi ese Bande 
dahinterstecken – schon wieder! Als sie 
Hilfe bei einer Madlina suchen, erfah-
ren sie, dass die Sechs gar nicht als Be-
sucher registriert sind.

Malte und Adrian verfolgen die Bande 
durch eine geheime Tür und gelangen 
in ihr Versteck. Was sie fortan erleben, 
schweißt die beiden mehr und mehr 
zusammen …

in ihr Versteck. Was sie fortan erleben, 
schweißt die beiden mehr und mehr 
zusammen …

 Ȗ Taschenbuch, farbig illustriert
Reihe „Abenteuer in Miratha-
sia“, Band 1
A5 (15 x 21 cm), 
54 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-77-2

 Ȗ Taschenbuch, s/w
Reihe „Abenteuer in Miratha-
sia“, Band 2
A5 (15 x 21 cm), 
84 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-78-9

ab 8 Jahreab 6 Jahre
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ABENTEUER IN MIRATHASIA:
Gefangen im Riesenbuch

Zum ersten Mal in Mirathasia – Emily 
staunt über die Käsestadt und die selt-
samen Gebäude. Da ist das Riesenbuch 
fast schon normal, in dessen Eingang sie 
steht. Aber will sie dort wirklich hinein? 
Emily kann Bücher nicht ausstehen, vor 
allem, weil sie eines bis morgen für die 
Schule lesen muss …

Als ein Alarm losgeht, fi ndet sich Emily 
wenige Augenblicke später eingesperrt 
in diesem Gebäude wieder – zusammen 
mit Julian, der sie hineingezerrt hat. Wü-
tend versucht Emily, einen Ausgang zu 
fi nden, doch es scheint sich alles gegen 
sie verschworen zu haben.

Und dann behauptet Julian 
auch noch, dass das Riesen-
buch sterben wird, wenn sie es 
nicht sofort retten …

ABENTEUER IN MIRATHASIA:
Drachenfurz & Silberkralle

Ausgerechnet ihren Klassenkameraden 
Luca muss Jenny in der Ankunft shalle 
Mirathasias umrennen – er ist ein Rü-
pel, der vor niemanden Respekt hat und 
über alles und jeden lacht. Dass der dann 
auch noch in die Unterrichtsstunde zum 
Drachenfl iegen kommt und über Jen-
ny lustig macht, kann sie kaum fassen. 
Dabei war ihre Antwort richtig: Sobald 
Mirathasias Drachen Gefahr wittern, 
furzen sie, um mit dem Gas ihre Gegner 
zu betäuben.

Als das Drachenei der Drachen-
dame Malliah gestohlen von 
zwei Jugendlichen wird, 
verfolgen Jenny und Luca 
die beiden  – und halten von 
da an zusammen, nicht ah-
nend, auf welches Abenteuer 
sie sich da einlassen ...

zu betäuben.

Als das Drachenei der Drachen-
dame Malliah gestohlen von 

die beiden  – und halten von 
da an zusammen, nicht ah-
nend, auf welches Abenteuer 

 Ȗ Taschenbuch, s/w
Reihe „Abenteuer in Mirathasia“, Band 3
A5 (15 x 21 cm), 
77 Seiten, 8,90 €
ISBN: 978-3-944824-77-2

 Ȗ Taschenbuch (noch nicht erschienen),
Reihe „Abenteuer in Mirathasia“, Band 4
A5 (15 x 21 cm), 
ca. 100 Seiten, 9,90 €
ISBN: wird noch bekanntgegeben

ab 8 Jahreab 8 Jahre
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Die 11jährige Sarah und der 13jährige 
Nico haben beide in ihrer Realwelt Prob-
leme, vor denen sie flüchten.

In Mirathasia könnten sie abschalten  – 
wäre da nicht diese Bande mit Carlos als 
Anführer, der alle Besucher des Landes 
terrorisiert.

Dass er ein Geheimnis hat, wird schon 
bald klar. Doch werden Sarah und Nico 
dahinterkommen?

Zwei unabhängige Geschichten um das 
fantastische Land Mirathasia, in das nur 
Kinder gelangen können.

Wenn sich alles gegen dich verschworen hat …
Geheimnisvolle Dinge geschehen in Sa-
rahs Nähe, ihre Familie macht sie dafür 
verantwortlich. Auch in der Schule hat 
sich anscheinend jeder gegen Sarah ver-
schworen.

In Mirathasia kann Sarah aufleben  – 
doch das Land wird von einer schwar-
zen Burg bedroht, zu der nicht einmal 
die Programmierer einen Zugang fin-
den. Als dann auch noch Virusbomben 
einschlagen, findet Sarah zusammen 
mit ihren Freunden einen Weg ins Inne-
re der Burg, doch dort wartet eine böse 
Überraschung auf sie …

Zusammen mit seinen neuen Freunden 
beschattet Nico einen Jungen, der von 
einer zwielichtigen Gang bedroht wird. 
Kurz darauf bekommt er die Chance, 
dem Jungen zu helfen – aber bringt er 
sich damit nicht selbst in Gefahr?

Eine neue schwarze Burg bedroht Mi-
rathasia. Nico will nicht zusehen, wie 
das Land mit Virusbomben zerstört 
wird, auch sind bereits sieben Kinder 
verschwunden. Er findet einen Weg in 
die Burg – um dort schließlich unter 
schwarz gekleideten Männern nach den 
Gefangenen zu suchen …

Wenn du um dein Leben kämpfst …

ab 11 Jahreab 10 Jahre

ȖȖ Taschenbücher, s/w 
Reihe „Sarah & Nico“, jeweils Band 1  

ȖȖ Taschenbücher, s/w 
Reihe „Sarah & Nico“, jeweils Band 2  

13 x 19 cm, ca. 270 Seiten, UVP 4,95 € 
ISBN: 978-3-944824-49-9 + 978-3-944824-50-5

13 x 19 cm, 200 Seiten, UVP 4,95 € 
ISBN: 978-3-944824-18-5 + 978-3-944824-19-2
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Band 1: Mit über 100 lustig 
illustrierten Kommentaren im Manga-Stil

242 Seiten im Taschenbuch

Band 2: Mit vielen lustigen 
Textstellen als Manga-Comic
296 Seiten im Taschenbuch

Band 3: Mit lustigen 
Manga-Zeichnungen im Text
236 Seiten im Taschenbuch 

Band 4: Mit tollen Manga-
Zeichnungen zu fast jedem Kapitel

296 Seiten im Taschenbuch

Verfl ixte Hühnersuppe
Die 14jährige Nadine muss wieder einmal eine neue Schule 
besuchen, und wieder einmal zeigt sie sich von ihrer arro-
ganten Seite, damit sich niemand für sie  interessiert. Denn 
sie hat ein Geheimnis zu verbergen.(1) Diesmal geht jedoch 
alles schief – bevor sie sich versieht, hat sie mehr Freunde 
gewonnen, als es gut für sie ist ...

Verfl ixtes Wolfsgeheul
Als Gefangene im Tal der Schwarzen 
Seite lernt Nadine den Befehlshaber 
Mali’tora kennen – und schätzen! Sie 
beginnt an allem zu zweifeln: Ist ihr Va-
ter vielleicht in Wahrheit ein gnaden-
loser Tyrann, der sein Volk skrupellos 

verhun gern lässt? Rido, der Roboter-
Wolfs-Junge, hilft  ihr zu einer aben-
teuerlichen Flucht aus dem Tal, aber er 
verhindert auch, dass Nadine ein Ver-
sprechen hält ...

Verfl ixtes Mottengefl atter
Nadine braucht eigentlich nur die bei-
den Hüter des Kristalls von der Erde 
holen, um ihren Freund Rido zu erwe-
cken. Doch das erweist sich schwieri-
ger, als es zunächst aussieht. Motte, der 
Schulleiter, jagt einem Spektakel nach 
dem anderen hinterher. Hat es was mit 
dem Wetter zu tun, das plötzlich ver-
rückt spielt? Bei all dem Durcheinander 
verliert Nadine dann auch noch den 
Kristall …

Verfl ixtes Liebesgefl üster
Nadine hat nun endlich die beiden 
Hüter des Friedenskristalls im Schlepp-
tau, um Rido wiedererwecken zu kön-
nen. Doch auf den Sieben-Welten 
herrscht das blanke Chaos und zu allem 
Überfl uss versagt auch noch der Kristall 
Nadines Wünschen. Der Weg zu einem 
Spiegelpalast birgt jedoch eine Menge 
Gefahren und außerdem wartet auf Na-
dines Heimatplanet eine böse Überra-
schung …

Motte war anfangs nicht so begeis-
tert von unserer Fortbewegungs-
technik, aber nun gibt er konst-
ruktive Anweisungen:

„Nach links lehnen! Stopp! Das 
reicht! Jetzt ein bisschen zurück! 
Nadine, zieh deinen Hintern ein, 
das könnte knapp werden! Rechts! 
Vorne rechts gegen-
lehnen! Bitte, Jungs, 
die Kurve müssen wir 
scharf nehmen!“ (6)

Die verflixten 
Bücher

sind anders als alles, was du kennst!
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Das Kinder-Tischset
Ideales Geschenk für Kindergeburtstage.

Viele Rezepte, die Kinder mit den Eltern zusammen nachkochen können. 
Auch werden einzelne Küchen geräte kindgerecht erklärt.

30 Blätter DIN A3 (420 x 297 mm)

• Ideales Geschenk zum Geburtstag.
• Viele schöne Illustrationen bieten 

immer neue Anreize.
• Rätsel, Bastelanleitungen, Tipps 

und Tricks rund ums Kochen.
• Viel Platz für eigene Ideen und 

Kreationen.
• Vier Tischsets zum Unterlegen 

unter den Teller.
• Im Restaurant wird langweilige 

Wartezeit überbrückt.
• Rätselspaß: Wer hat Ralf, unsere 

Küchenschabe, gefunden?

Die Bastelsets, mit oder ohne Buch

EAN/GTIN: 4260616590067 EAN/GTIN: 4260616590074 EAN/GTIN: 4260616590005

EAN/GTIN: 4260616590036 EAN/GTIN: 4260616590043 EAN/GTIN: 4260616590081

ISBN: 978-3-944824-80-2 ISBN: 978-3-944824-81-9 ISBN: 978-3-944824-82-6

 Ȗ Loseblatt, farbig
A3 (42 x 30 cm), 30 Seiten, 14,95 €

ab 5 Jahre



SCHWIMMEN LERNEN 1
Wassergewöhnung
Diese Karten sind speziell für Eltern mit ihren 
Kindern oder Lehrer/innen bzw. Trainer/innen 
mit einer kleinen Gruppe von Kindern. Um ei-
nem Kind die Wasserangst zu nehmen, bedarf 
es manch einfacher Übung. Von Dusch-Spiele 
hin bis zum Springen, Tauchen und ersten 
Schwimmbewegungen. Ca. 80 Übungen auf 46 
Seiten (23 Karten A5 doppelseitig).

SCHWIMMEN LERNEN 2
Tauchen
Welche Übungen nimmt dem Kind die Angst 
vor dem Kopf ins Wasser stecken? Mit welchen 
Spielen kann ich ihm die Unterwasserwelt in-
teressanter machen? Wie muss beim Tauchen 
ausgepustet werden? Wann muss beim Schwim-
men eingeatmet, wann ausgeatmet werden? 
Mehr als 50 Übungen auf 48 Seiten (24 Karten 
A5 doppelseitig), + 1 Aufb ewahrungshülle A5 
unlaminiert oder A5-Ringbuch laminiert.

SCHWIMMEN LERNEN 3
Pool-Nudel & Co.
Pool-Nudeln sind vielseitig einsetzbar, beson-
ders dann, wenn das Kind ohne Schwimmfl ügel 
schwimmen lernen soll. Auf diesen Karten wer-
den viele Übungen für 1 bis 3 Kinder gezeigt, 
damit das Schwimmen lernen viel Spaß macht!
45 Übungen auf 46 Seiten (23 Karten A5 dop-
pelseitig).

SCHWIMMEN LERNEN 4
Geburtstagsparty
Den Geburtstag einmal in der Schwimmhal-
le feiern  – mit diesen Spielen können Sie eine 
unvergessliche Geburtstagsparty bereiten. Mehr 
als 40 Spiele sind so konzipiert und erprobt, 
dass durch die Bilderfolge das Spielen leicht 
verständlich wird. Mit ungewöhnlichen Ein-
ladungskarten und tollem Abschiedsgeschenk 
(natürlich zum Th ema „Wasser“)! Mehr als 60 
Spiele auf 48 Seiten (24 Karten A5 doppelseitig).

SCHWIMMEN LERNEN 5
Zahlenkartenspiele
Ideal als Abschlussspiel: Die besten Zahlen-
kartenspiele! Die Kinder merken nicht, wie sie 
Bahnen schwimmen und damit den Schwimm-
stil vertiefen. Sogar ungeübte Schwimmer kön-
nen bei diesen Spielen gewinnen, das ist fair 
und macht auch noch Freude! 9 Spiele (5 Kar-
ten A5 doppelseitig) + 60 Zahlenkarten A6.

SCHWIMMEN LERNEN 6
Kopfsprung & Co.
Den Kopfsprung von Grund auf lernen: Mit 
Trockenübungen zum Aufb au der Muskelspan-
nung und der Streckung sowie einfachen weite-
ren Übungen – damit überwindet das Kind die 
Angst vor der Tiefe und lernt den Sprung ins 
Wasser. Weitere lustige Sprünge werten dieses 
Paket auf wie z. B. der Fußballkicker! 46 Übun-
gen (23 Karten A5 doppelseitig).

SCHWIMMEN LERNEN 7
Atömchenspiel/ Aufwärmübungen
Im Becken mit Bodenkontakt: Sich mit einem 
Spiel aufwärmen und auch noch Spaß haben 
– diese Karten können in verschiedenen Vari-
anten angewendet werden: 1. Atömchenspiel, 
2. Aufwärmübung und 3. Stationenzirkel. 34 
Übungen (18 Karten A5 doppelseitig).

SCHWIMMEN LERNEN 8
in 12 Stunden
12 Übungsstunden-Kurs plus 5 Stunden für 
Anfänger plus 5 Stunden für Fortgeschrittene. 
22 Karten (44 farbige Seiten) in DIN A5.

SCHWIMMEN LERNEN 9
Baderegeln
Mal eben die Baderegeln abfragen?
Kein Problem, hier sind die 20 wichtigesten Re-
geln aufgeführt. Sie haben die Wahl zwischen 
den einfachen Fragen für jüngere Kinder und 
den etwas schwierigeren für die älteren. Im An-
schluss gibt es für 3 Altersstufen weitere Fragen, 
die als Stillarbeit durchgeführt werden können 
– als Ankreuztest leicht zu korrigieren (mit 
Aufl ösung). Alle 20 Karten sind doppelseitig, 
farbig und in DIN A5.

Laminierte Übungen, die mit ins Wasser genommen werden können: Durch die 
Illustrationen werden die Übungen schnell verstanden und umgesetzt. Kinderleicht zu 
verstehen, direkt im Wasser einzusetzen – so macht Schwimmen Spaß!

in DIN A4 oder A5, 
laminiert oder unlaminiert 
(zum Selbstlaminieren)

SCHWIMMEN LERNEN 1 bis 6 sind in diesen 
Lehrer-/Trainer-Kartensätzen bereits enthalten:

SCHWIMMEN LERNEN 1
Wassergewöhnung

SCHWIMMEN LERNEN 2
Tauchen

SCHWIMMEN LERNEN 3
Pool-Nudel & Co.

SCHWIMMEN LERNEN 4
Geburtstagsparty

SCHWIMMEN LERNEN 5
Zahlenkartenspiele

SCHWIMMEN LERNEN 6
Kopfsprung & Co.

SCHWIMMEN LERNEN 7
Atömchenspiel

SCHWIMMEN LERNEN 8
in 12 Stunden

SCHWIMMEN LERNEN 9
Baderegeln



Anschaulich illustrierte farbige Übungskarten 
erleichtern den Einsatz am Beckenrand

BaderegelnBasis-Kartensatz
Brust, Kraul oder Rücken

Erweiterung 
Anfänger

Erweiterung 
Fortgeschrittene

12 Übungsstunden-Kurs
 5 Stunden für Anfänger
 5 für Fortgeschritte
plus
plus

• Wassergewöhnung
• Übungen zur opti-

malen Wasserlage
• Richtiges Tauchen
• Gestrecktes Gleiten
• Kraul- und Rücken-

beinschlag
• Brust, Kraul und 

Rücken ganze Lage
• Kopfsprung, Wende 

und Wettkampf

Mit dem 12-Stunden-Kurs 
schneller zum Ziel:     & Klassenspiel

& -Mathematiktest
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Schulversion
mit vielen Präsentationen 
zu den Baderegeln!
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Schulversion
mit vielen Präsentationen 
zu den Baderegeln!

Signalkarten
für den Einsatz in der Schwimmhalle

Oft ist es in der Schwimmhalle viel zu laut und die Stimme reicht nicht aus, um 
den Schülern eine neue Anweisung durchzugeben. Mit den neu entwickelten Si-
gnalkarten erhalten Sie eine Reihe von Texten bzw. Illustrationen, um Ihnen den 
Unterricht zu erleichtern. In laminierter Ausführung befinden sich diese abgehef-
tet in einem wasserfestem A4-Ringbuch. Für die Nutzung ergibt sich dadurch eine 
A3-Größe. Insgesamt 32 Seiten A4.

Folgende Karten befinden sich im Sortiment (jeweils als reine Text- und Bildkarte):

1.	 RUHE ! BE Quiet !
2.	 Auf die Bank setzen & zuhören!
3.	 An den Beckenrand stellen!
4.	 Auf den Beckenrand setzen!

5.	 Am Beckenrand festhalten!
6.	 Ruhig stehen, Arme hoch!
7.	 In Reihen aufstellen!
8.	 Freies Spielen & Schwimmen

Das Baderegelspiel als Beamer-Präsentati-
on auf CD – 3 verschiedene Anwendungen 
(Klassenversion / Einzelversion am PC)

Außerdem können Sie selbst entscheiden, 
welche Fragen bearbeitet werden sollen. 
Auch in anderen Fächern einsetzbar!

Lehrer-/Trainer-Kartensatz Brust, 
Kraul oder Rücken (Basisversionen)
Übungskarten (A4):
42 Übungen zu jedem Schwimmstil, von der 
einfachsten Ausführung bis hin zur ganzen 
Lage. Vor- und Nachteil zu jeder einzelnen 
Übung sowie gelegentlich Varianten. 52 Seiten 
(26 Karten doppelseitig)
Bewegungsablauf (A5):
In einer Bilderfolge wird der Bewegungsablauf 
in Brust, Kraul und Rücken erklärt. 7 Karten 
Bewegungsablauf + 2 Seiten Theorie (1 Karte) + 
1 Anleitung
Fehlerfindung und -behebung (A5): 
Auflistung der häufigsten Fehler dieser 
Schwimmstile, dazu Vorschläge, wie ihnen am 
besten entgegengewirkt werden kann. 8 Seiten 
(4 Karten doppelseitig)
Wettkampf (A5): 
Start – Fehlstart – Wende: Eine Anleitung für 
Lehrer, Trainer und Schüler, die zum ersten 
Mal an einem Wettkampf teilnehmen. 8 Seiten 
(4 Karten doppelseitig)

Erweiterung Anfänger
Arbeitskarten (A4):
20 weitere Aufgaben für Anfänger, als Auflo-
ckerung zwischendurch oder als Abschlussspiel. 
(10 Karten A4, doppelseitig)
Tauchen Anfänger (A4):
20 Aufgaben für Kinder, die das Tauchen lernen 
wollen. (10 Karten A4, doppelseitig)
Arbeitsanweisungen (A4):
10 Seiten Arbeitsanweisungen für die Anfänger- 
und Tauchübungen (5 Karten A4, doppelseitig)
Wassergewöhnung (A5):
Übungen, die dem Kind die Wasserangst neh-
men und Tricks, falls das Kind klammert. Viel-
seitige Ideen, um das Kind zu einem selbst-
ständigen Schwimmen zu bewegen. 44 Seiten 
(22 Karten A5, doppelseitig)
Spiele: 
20 einfache und trotzdem effektive Spiele zum 
Abschluss, damit die Schwimmstunde in toller 
Erinnerung bleibt. (10 Karten A5, doppelseitig)

Erweiterung Fortgeschrittene
Arbeitskarten (A4):
20 weitere Übungen für Kinder, die schon etwas 
besser schwimmen können (10 Karten A4, dop-
pelseitig)
Tauchen Fortgeschrittene (A4):
20 Aufgaben für Kinder, die schon den Kopf 
ins Wasser stecken können. Wie wird beim 
Schwimmen geatmet? Was muss ich beim Glei-
ten oder Abstoßen von der Mauer beachten? 
(10 Karten A4, doppelseitig)
Arbeitsanweisungen (A4):
10 Seiten Arbeitsanweisungen für die Fortge-
schrittenen- und Tauchübungskarten (5 Karten 
A4, doppelseitig)
Kopfsprung & Co. (A5):
Den Kopfsprung von Grund auf lernen: Mit 
Trockenübungen zum Erlernen der Muskel-
spannung und der Streckung sowie weiteren 
Übungen. 48 Seiten (24 Karten A5, doppelseitig)
Zahlenkartenspiele (A5/A6): 
Die beliebtesten Spiele mit einfachen Zahlen-
karten. Hier gewinnt nicht der Schnellste, son-
dern die gezogene Zahl entscheidet. 9 Seiten 
(5 Karten A5, doppelseitig)+ 60 Karten A6

Kartensatz Baderegeln A4
Schulversion: Mit CD, vielen Beamer-Präsen-
tationen, Übungsblätter zum Ausdrucken und 
vielen Hintergrundinformationen.
Außerdem der Bewegungsablauf in Brust, Kraul 
und Rücken mit kindgerechten Animationen 
und Arbeitsbögen zur Stillbeschäftigung (ab 
Klasse 5).
(80 Seiten A4, 47 Karten A5 doppelseitig)

Baderegeln A5
Arbeitskarten: Es stehen Ihnen Fragen in ver-
schiedenen Altersklassen zur Verfügung, Hin-
tergrundinformationen sind jeweis vorhanden.

Anschließend kann mit 3 Tests das Wissen in 
Stillarbeit abgefragt werden – teils als Ankreuz-
test leicht zu korrigieren. 40 Seiten (20 Karten 
doppelseitig)
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